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YOUTH BUILDING A NEW TOMORROW:

Forderung von integrativem, nachhaltigem und
digitalem Unternehmertum durch E-Gamification

youthventure4.eu

A NEW VENTURE HAS
JUST STARTED!
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Was steckt hinter
YOUTHVENTURE4EU?

YOUTHVENTUREA4EU zielt darauf ab, inklusives, nachhaltiges und
digitales Unternehmertum bei jungen Menschen zu fordern,
indem interaktive, herausforderungsbasierte Lernressourcen
entwickelt und Lehrpersonal mit den notwendigen Fahigkeiten
ausgestattet werden, um diese Methodik in nicht-formalen
Umgebungen umzusetzen und den Unternehmergeist junger
Menschen auf attraktive und motivierende Weise zu fordern.

www.youthventure4.eu
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Was war unsere Motivation
YOUTHVENTURE4EU zu initileren?

* Die spanischen und italienischen Projektpartner, Lander
mit niedrigen Existenzgriinderquoten, sind bestrebt,
Losungen zu finden, um diese zu steigern, wahrend
unsere deutschen und franzdsischen Partner als Vorreiter
im Bereich Unternehmertum bewadhrte Verfahren und
Fachwissen auf europaischer Ebene gern teilen.

* Die Partner bringen also unterschiedlichste Expertise zum
Thema Existenzgriindung ein und bereichern den
Projektansatz mit vielfdltigen europadischen Ideen:

Grindungsquoten:

* Spanien: 5.5% Italien: 4.8%
* Frankreich: 9.2% Deutschalnd: 9.1%

www.youthventure4.eu
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Unser Ziel in YOUTHVENTURE4EU:
Forderung nachhaltiger, inklusiver und digitaler
Existenzgriindungen

Unser Ziel ist es, das Unternehmertum junger Menschen im
Einklang mit den wichtigsten EU-Prioritaten zu fordern:

1. Green Deal: Gewahrleistung der Nachhaltigkeit durch
Integration griiner Praktiken und Forderung
umweltbewusster Praktiken.

2. Inklusion: Schaffung von Initiativen zur Forderung der
Chancengleichheit, zur Verbesserung von Vielfalt und
Gleichberechtigung, um eine widerstandsfahigere und
gerechtere Gesellschaft aufzubauen.

3. Digitalisierung: In einer zunehmend vernetzten Welt ist
die Digitalisierung essentiell fir ein erfolgreiches und
wettbewerbsfahiges Projekt.

www.youthventure4.eu
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PROJEKTZIELE

Forderung und Unterstltzung
inklusives , nachhaltiges und
digitales Unternehmertum bei
jungen Menschen

2. Entwicklung einer Open
Educational Resource
(OER)-Plattform, die
interaktive und
herausforderungsbasierte
digitale Ressourcen integriert.

3. Qualifizierung von
Lehrpersonal zum
Kapazitatsaufbau und
Entwicklung technischer
Fahigkeiten, um die
YOUTVENTURE Methodik in
einem nicht-formalen Umfeld
durchzufihren.

4. Forderung und Stimulierung
von jungen Existenzgriindern
auf immersive und
motivierende Weise.

www.youthventure4.eu
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ERWARTETE ERGEBNISSE

Lehr- und Lernmaterialien als
Open Educational Resource
(OER) mit digitalen und
herausforderungsbasierten
Lernressourcen, die auf
Schlisselaspekten des
inklusiven, griinen und digitalen
Unternehmertums basieren, um
junge Menschen zu inspirieren,
darunter:

10 digitale Trainingspillen
3 digitale Spiele.

Ein Handbuch fiir Lehrpersonal ,
um praktisches Wissen lber die
Umsetzung von
Gamification-Erfahrungen zu
vermitteln und Unternehmertum
fir junge Menschen zuganglich

und attraktiv zu machen.

www.youthventure4.eu
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Die Handels-, Industrie- und
Dienstleistungskammer von Saragossa (Spanien)
unterstiitzt und férdert als Kérperschaft des
Offentlichen Rechts das Wachstum, die
Innovation und die Nachhaltigkeit von
Unternehmen

Ein Unternehmen fiir soziale Innovation mit Sitz in
Madlaga und London, das sich auf angewandte
Forschung spezialisiert hat, um die kulturelle,
soziale und wirtschaftliche Entwicklung zu férdern.

IHK-Projektgesellschaft ist spezialisiert auf
nationale und internationale Berufsbildung,

HK-Projekigesellschalt mbH - ypserstiitzung von Existenzgriindungen und
OSTBRANDENBURG

regionaler Fachkrdfteentwicklung.

Franzésisches Unternehmen, das sich auf
spielbasierte Bildung, Spieleentwicklung und
Entwicklung digitaler Fahigkeiten spezialisiert hat.

Italienische Berufsbildungsstiftung, die Bildung,
Arbeitsvermittlung, Mobilitétsprogramme und
Unternehmensunterstiitzung anbietet
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PROJEKTSTART:

KICK-OFF MEETING IN ZARAGOZA, SPANIEN

Im November 2024 fand in der Cdmara de Comercio de Zaragoza das
Kick-off-Meeting des YouthVenture4EU-Projekts statt. Vertreter aller
Partnerorganisationen: Rinova Malaga, IHK-Projektgesellschaft mbH,
YuzuPulse und CIOFS-FP ETS, kamen zusammen, um den Grundstein fiir
dieses ehrgeizige und inspirierende Projekt zu legen.

Wdhrend des Treffens setzten die Partner die Arbeit an Schliisselaspekten
des Projekts fort, wie z. B. dem Projektplan, dem Evaluierungs- und
Qualitétssicherungsplan und dem Verbreitungsplan, um einen soliden
Rahmen fiir seine erfolgreiche Umsetzung zu gewdbhrleisten. Sie nahmen
auch an einem interaktiven Workshop teil, um Schliisselthemen fiir die
bevorstehende Entwicklung der Trainingspillen vorzuschlagen und zu
diskutieren.

www.youthventure4.eu
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NACHSTE SCHRITTE

Die Partnerschaft konzentriert sich derzeit auf:
1. Gemeinsame Entwicklung der Lerninhalte (OER).

2. Definition des Rahmens der Lernergebnisse und der Themen, um zundchst die 10
Trainingspillen zu identifizieren , die in den kommenden Monaten entwickelt werden.

3. Identifizierung und Einbindung wichtiger Stakeholder, die einen wesentlichen Beitrag

zum Projekt leisten kénnen, indem sie Empfehlungen geben, neue Méglichkeiten eréffnen
und strategische Beratung anbieten.

FOLGEN SIE UNS!!
#YouthVenture4EU

https://youthventure4.eu/

#INJUVE #ErasmusPlus #CES
#EUSolidarityCorps
#nonformaleducation
#entrepreneurship

www.youthventure4.eu
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Entdecken Sie das
European Youth Portal!

youth.europa.eu

* Verfolgen Sie die neuesten Nachrichten aus der EU

* Entdecken Sie die Mdglichkeiten, ins Ausland zu gehen
* Erfahren Sie mehr iiber EU-Initiativen fiir junge Menschen

* Lassen Sie sich von den Geschichten europdischer
Jugendlicher inspirieren
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Partners

Camara RINOVA

innovate, create & regenerate

Zaragoza
WwWWw.Camarazaragoza.com www.rinova.es
IHK-Projektgesellschaft mbH
wOSTBRANDENBURG YuzuPulse
www.ihk-projekt.de www.yuzupulse.eu
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Centro Italiano Opere Femminili Salesiane
Formazione Professionale
www.ciofs-fp.org
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