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LA JUVENTUD CONSTRUYENDO EL FUTURO

Promoviendo el emprendimiento inclusivo, verde y
digital a través de la gamificacion digital

youthventured.eu

iUNA NUEVA AVENTURA
ACABA DE EMPEZAR!

/
( amara OVA IHK-Projektgesellschaft mbH
nlN OSTBRANDENBURG YUZUPUISG Cl FS-FP
Zaragoza innovar, crear & regenerar

= = Financiado por la Unidn Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados
Cofinanciado por - . ;

comprometen a su(s) autor(es) y no reflejan necesariamente los de la

solo co e
Ia UI‘IIOI‘I Eu ropea Unién Europea o INJUVE. Ni la Unién Europea ni la Agencia Naciona

pueden ser considerados responsables de ellos.




#YV4EU

N° 1, Enero 2025

¢,Cual es el objetivo de
YOUTHVENTURE4EU?

YOUTHVENTURE4EU busca promover la cultura de un
emprendimiento inclusivo, verde y digital entre los jévenes a
través de recursos de aprendizaje interactivos basados en retos,
asi como capacitar a los facilitadores del aprendizaje con las
habilidades necesarias para implementar esta metodologia en
entornos educativos no formales.

www.youthventure4.eu
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¢,Cual fue nuestra motivacion para
lanzar YOUTHVENTURE4EU?

En Estados Unidos, mas del 40% de los adolescentes
estaria dispuesto a comenzar su propio negocio antes
gue una carrera profesional.

En Espaia, la tasa de emprendimiento juvenil se sitla en
un preocupante 6%, por debajo de la media europea y de
paises como Francia y Alemania, con tasas superiores al
9%, y de los que los socios espafoles e italianos
queremos aprender.
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Nuestro objetivo con YOUTHVENTURE4EU:
Construir un futuro verde, inclusivo y
digital.

Nuestro objetivo es impulsar el emprendimiento juvenil
alineado con las prioridades de la UE, fomentando las
iniciativas:

* Verdes: Garantizando la sostenibilidad integrando
practicas ecoldgicas y promoviendo practicas respetuosas
con el medio ambiente.

* Inclusivas: Promoviendo la igualdad de oportunidades,
mejorando la diversidad y la equidad para construir una
sociedad mas resiliente y justa.

* Digitales: En un mundo cada vez mas conectado, la

digitalizacion es esencial para crear un proyecto exitosoy
competitivo.

www.youthventure4.eu
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PROPOSITOS DEL PROYECTO
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* Promover el
emprendimiento inclusivo,
verde y digital entre los
jovenes.

* Fomentar la colaboracion
y el compromiso de los
jovenes en este objetivo de
manera inmersiva y
motivadora.

* Desarrollar una plataforma
de Recursos Educativos
Abiertos (OER) que
integrara recursos digitales
interactivos basados en
retos.

* Proporcionar a los
facilitadores del aprendizaje
la capacitacién y técnicas
necesarias para aplicar esta
metodologia en entornos no
formales.

www.youthventure4.eu
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RESULTADOS ESPERADOS
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Una plataforma de Recursos
Educativos Abiertos (OER) con
recursos de aprendizaje digital y
basados en desafios, centrados
en aspectos clave del
emprendimiento inclusivo,
verde y digital para inspirar a los
jovenes, que incluira:

o 10 pildoras formativas
digitales

o 3 juegos digitales

o Un manual para los
facilitadores del aprendizaje
que proporcionara
conocimientos practicos
sobre como implementar
experiencias de
gamificacion, haciendo que
el emprendimiento sea
accesible y atractivo para los
jovenes.

www.youthventure4.eu
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SOCIOS DEL PROYECTO

V. La Camara de Comercio, Industria y
@ am ar a Servicios de Zaragoza (Espafia), como
corporacion de derecho publico, apoya y
promueve el crecimiento empresarial, la

Zaragoza
innovacion y la sostenibilidad.

RINOVA es una empresa de

innovacion social que se especializa
RIN en la investigacion aplicada y el
innovar, crear & regenerar aprendizaje a lo largo de la vida, con

el objetivo de promover el desarrollo
cultural, social y econdmico.

IHK-Projektgesellschaft mbH es una
empresa filial de la Cdmara de
'{;Eﬁ E’J;‘:Lﬁhé 'E-“}_:'“é’TLI";{t'g Comerao de ?rqndemburgo N
(Alemania), especializada en servicios
de FP nacionales e internacionales,
apoyo a startups y desarrollo de mano
de obra cualificada.

YuzuPulse es una empresa francesa
Yuzu Pulse especializada en educacion basada en
retos, creacion de juegos y desarrollo
de competencias digitales.

CIOFS-FP ETS es una fundacion italiana

CI FS FP de FP que ofrece educacion, servicios
) de empleo, programas de movilidad y

ETS apoyo a empresas.

www.youthventure4.eu
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PUNTO DE PARTIDA:
REUNION KICK-OFF EN ZARAGOZA

En noviembre de 2024, la Camara de Comercio de Zaragoza acogio
la reunion de lanzamiento del proyecto YouthVenture4EU.
Representantes de todas las organizaciones socias: Rinova Malaga,
IHK-Projektgesellschaft mbH Ostbrandenburg, YuzuPulse y CIOFS-
FP ETS, se reunieron para establecer las bases de este ambicioso e
inspirador proyecto.

Durante la reunion, los socios continuaron trabajando en aspectos
clave del proyecto, como el Plan del Proyecto, el Plan de
Evaluacion y Calidad, y el Plan de Diseminacidn, garantizando un
marco solido para su implementacion. También participaron en un
taller interactivo para proponer y debatir los temas clave para el
proximo desarrollo de las pildoras formativas.

www.youthventure4.eu
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PROXIMOS PASOS

* Trabajar en el desarrollo del contenido de la OER.

* Definir el marco de los resultados de aprendizaje e identificar
los temas de las 10 pildoras formativas que se desarrollaran en
los proximos meses.

* Identificar e involucrar a las principales partes interesadas que
puedan contribuir de manera significativa al proyecto
proporcionando recomendaciones, abriendo nuevas
oportunidades y ofreciendo orientacidn estratégica, lo que
permitird un mayor arraigo del proyecto a nivel local y una
participacidon mas activa de la ciudadania.

iCONECTA CON
NOSOTROS!

Mantente al dia en:

Sigue Nuestro hashtag:
#YouthVentured4EU

#INJUVE #ErasmusPlus #CES
#EUSolidarityCorps
#nonformaleducation
#entrepreneurship

www.youthventure4.eu
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iDescubre el Portal Europeo
de la Juventud!

youth.europa.eu

v' Lee sobre las ultimas noticias de la UE

v' Descubre oportunidades para ir al extranjero

v' Conoce las iniciativas de la UE para los jévenes

v" Inspirate con las historias de la juventud
europea
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www.youthventure4.eu
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ENTIDADES SOCIAS

“amara RINOVA

innovate, create & regenerate

Zaragoza
WwWWwW.Camarazaragoza.com www.rinova.es
IHK-Projektgesellschaft mbH s
@OSTBRANDENBURG YuzuPulse
www.ihk-projekt.de www.yuzupulse.eu
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CIOFS-FP

ETS

Centro Italiane Opere Femminili Salesiane
Formazione Professionale

www.ciofs-fp.org
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