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Youth building a new tomorrow: Promoting Inclusive,
Sustainable and Digital Entrepreneurship through
e-Gamification (YV4EU)

youthventure4.eu

Forderung Junger Existenzgrunder —
eine Herausforderung fur das Lehrpersonal
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#YV4EU

Was gibt es Neues im YV4EU Projekt ?

Unsere YV4EU Partnerschaft begann
im Oktober 2024.
Was haben wir bisher erreicht?

Mit dieser aktuellen Ausgabe unseres
E-Zines teilen wir die neuesten
Entwicklungen zum Projekt.

Im Mittelpunkt stehen dabei die
Ergebnisse unseres 2. Meetings bzw,
Workshops zum Thema:
The Open Educational Resource
(Arbeitspaket 2) vom 20. — 21.05.2025
in Lille-Tourcoing (Frankreich).

Im Mittelpunkt unserer Projektarbeit
steht die gezielte, attraktive
Forderung junger Existenzgrunder
(16-25 Jahre).

Lassen Sie sich informieren !

www.youthventure4.eu
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E-zine outline

Partnertreffen in Lille-
Tourcoing, Frankreich
Aktueller Ergebnisstand

Empfehlungen fur
Lehrpersonal zur
Forderung junger

Existenzgriander
Nachste Schritte
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2. YV4EU Partnermeeting

In Lille- Tourcoing / Frankreich

Am 20. und 21. Mai 2025 trafen sich die YV4EU Projektpartner in Frankreich,
um Uber die Entwicklung von Open Educational Resources und den
Gesamtfortschritt des Projekts zu diskutieren.

Das Treffen fand in der nordfranzosischen Region Lille statt. Genauer gesagt
trafen wir uns bei Plaine Images, einem europadischen Zentrum fir die
Kreativwirtschaft.

Dieses Zentrum, befindet sich auf dem Areal in einer ehemaligen Textilfabrik
und beherbergt rund flinfzig kreative Start-up’s die im Rahmen des Plane Image
Inkubator-Hub’s aktiv zusammen arbeiten.

Zusatzlich befinden sich auf dem Gelande weitere 150 Unternehmen, 3 Berufs-
und Hochschulen und mehr als 2000 Fachleute aus der Kultur- und
Kreativwirtschaft. lhre Spezialgebiete sind audiovisuelle Medien, Videospiele,
Musik und digitale Technologien.

Ein inspirierendes Umfeld, um am innovativen Unternehmertum zu arbeiten!

www.youthventure4.eu
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https://plaine-images.fr/en/

Was haben wir im Meeting erreicht

www.youthventure4.eu
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6 EMPFEHLUNGEN FUR PADAGOGEN,
UM JUGENDLICHE FUR DAS THEMA
7| \ SELBSTSTANDIGKEIT ZU BEGEISTERN

Gestalten Sie den Unterricht zielgruppenspezifisch, das heif3t
Lehrinhalte und Lehrmethoden sollten an die spezifischen
Bedurfnisse und Eigenschaften der Jugendlichen angepasst
werden. Berucksichtigen Sie z.B. Alter, Vorkenntnisse, Lernstile
und individuelle Interessen der Lernenden, um einen effektiven
und motivierenden Unterricht zu gestalten.

Finden Sie eine optimale Balance: Kombinieren Sie
theoretisches betriebswirtschaftliches Wissen mit praktischen
unternehmensspezifischen Aufgaben / Challenges.

Inspirieren Sie lhre Lernenden mit guten Beispielen erfolgreicher
Start-Up’s und prasentieren Sie lokale Erfolgsgeschichten, damit
Selbststandigkeit eine echt interessante Option wird.

Nutzen Sie Gamification und spielbasiertes Lernen, als
attraktive Form des Unterrichts. Formulieren Sie entweder selbst
kleine Challenges oder nutzen sie OER. Denken Sie an Fortnite
fur Teamwork oder Overcooked fur Kommunikation und Lernen
durch Scheitern. Weitere Beispiele unter:
https://www.gaming4skills.eu

Nutzen Sie Mentoring-Moglichkeiten! Nutzen Sie regionale
Start-Ups als Mentoren fur Ihre Schuler, die ihnen Einblicke in die
tagliche Praxis und Tipps auf ihrem unternehmerischen Weg
geben konnen.

Lernen Sie die Werte lhrer Schiler kennen und was sie in der
Welt verandern wollen, und denken Sie gemeinsam daruber nach,
wie sie eine innovatives Start-Up als Projekt ins Leben rufen
konnen, um Einfluss auf wichtige soziale, okologische und digitale
Anliegen zu haben.

www.youthventure4.eu
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https://www.fortnite.com/?lang=de
https://de.wikipedia.org/wiki/Overcooked
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Wie geht’s weiter ?

www.youthventure4.eu
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Projektpartner

Camara RINOVA

innovate, create & regenerate

Zaragoza
www.camarazaragoza.com wWww.rinova.co.uk
IHK-Projektgesellschaft mbH
wOSTBRANDENBURG YuzuPulse
www.ihk-projekt.de www.yuzupulse.eu
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