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LA JUVENTUD CONSTRUYENDO EL FUTURO

Promoviendo el emprendimiento inclusivo, verde y
digital a través de la gamificacion digital

youthventure4.eu

Los desafios en la ensenanza
del emprendimiento juvenil
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¢(EN QUE PUNTO ESTAMOS DE NUESTRO
PROYECTO?

La aventura de nuestro proyecto
comenzo el pasado octubre.

¢, Qué hemos hecho hasta
ahora? En esta nueva edicion de
nuestra e-zine, compartimos las

ultimas novedades, repasamos

los avances y las ’
conversaciones de nuestra /
ultima reunion transnacional en *

Francia, y presentamos un
resumen de resultados y
reflexiones para todos aquellos
interesados en fomentar el

emprendimiento entre los CONTENIDO DE LA E-ZINE

jovenes.

iVamos a empezar! Segundo encuentro con los

SOCios.
El trabajo realizado hasta
ahora.

6 recomendaciones para los

educadores sobre como
ensefar emprendimiento a
los jovenes.

Proximos pasos.

www.youthventure4.eu



http://www.youthventure4.eu/

EE|
cx

< #YV4EU

b <
mmo
C & e

SEGUNDO ENCUENTRO
TRANSNACIONAL EN FRANCIA
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En mayo, los socios del proyecto se reunieron en Francia para seguir
avanzando en el desarrollo de los recursos educativos basados en retos
para entornos no formales y revisar el progreso general del proyecto.

El encuentro tuvo lugar en Plaine Images, un centro europeo de
referencia en industrias creativas situado en la zona de Lille. Ubicado en
una antigua fabrica textil, alberga alrededor de 50 proyectos
emprendedores en su programa de incubacion y aceleracion, 150
empresas, 3 escuelas de formacion profesional y superior y mas de
2.000 profesionales de las industrias culturales y creativas en su
campus. Sus especialidades incluyen el area audiovisual, videojuegos,
musica y tecnologias digitales.

iUn entorno inspirador para seguir trabajando por el emprendimiento
juvenil!

www.youthventure4.eu
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EL TRABAJO REALIZADO
HASTA EL MOMENTO

www.youthventure4.eu
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6 RECOMENDACIONES PARA LOS
EDUCADORES SOBRE COMO
ENSENAR EMPRENDIMIENTO

ENTRE LOS JOVENES

J 1N

¢ Quieres fomentar el espiritu emprendedor entre tus estudiantes?
Te proponemos algunas claves:

Adapta tu enfoque. Piensa en el grupo con el que trabajas y en
como aprenden mejor. Ten en cuenta su edad, si estan en el aula o
aprendiendo de forma auténoma, y ajusta tus métodos para
conectar con ellos.

Busca un equilibrio entre la teoria y la practica. Combina los
conocimientos clave sobre emprendimiento con tareas practicas
que les ayuden a entender y aplicar lo aprendido de forma
concreta.

Inspiralos con ejemplos reales: Comparte historias de jovenes
emprendedores actuales e incluye casos locales para que el
emprendimiento les parezca algo posible y alcanzable.

Aplica la gamificacion y el aprendizaje basado en retos:
Convierte las actividades en juegos o retos. Incluso los videojuegos
no educativos pueden ser utiles: Fortnite para trabajar en equipo,
Overcooked para mejorar la comunicacion y aprender del error.
Mas ideas en: www.gaming4skills.eu

Conéctalos con oportunidades reales: Invitales a conocer
mentores que puedan compartir su experiencia y acompanarlos en
su camino emprendedor.

Conecta con sus valores: Descubre qué les importa y qué les
gustaria cambiar en el mundo. A partir de ahi, ayudales a imaginar
una iniciativa con impacto social, medioambiental o digital.

www.youthventure4.eu
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En los préximos meses, finalizaremos
nuestras 10 pildoras formativas sobre
emprendimiento y habilidades clave, y
desarrollaremos los 3 juegos digitales.

B

Proxima parada: iNuestra 32 reunidn en
la Cdmara de Comercio de Frankfurt
Oder en Alemania en octubre de 2025!

iConecta con nuestros socios y
suscribete a sus redes sociales para
mantenerte informado sobre nuestra
fase piloto que comenzard a principios
de 2026!

Nos encantaria conocer tus
comentarios sobre nuestros recursos.
Te avisaremos cuando estén
disponibles.
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Partners

amara RINOVA

innovate, create & regenerate

Zaragoza
wWww.Camarazaragoza.com www.rinova.es
IHK-Projektgesellschaft mbH s
OSTBRANDENBURG YuzuPulse
www.ihk-projekt.de www.yuzupulse.eu
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CIOFS-FP
ETS
Centro Italiano Opere Femminili Salesiane
Formazione Professionale
www.ciofs-fp.org
KR Cofinanciado por Financiado por la Unidn Europea. No obstante, las opiniones expresadas son Unicamente

] b2 la Uni . E de los autores y no reflejan necesariamente las de la Unidn Europea o del INJUVE. Ni la
*oxx a union Europea Unidn Europea ni la autoridad concedente pueden hacerse responsables de ellas.


http://www.youthventure4.eu/

	Diapositiva 1
	Diapositiva 2
	Diapositiva 3
	Diapositiva 4
	Diapositiva 5
	Diapositiva 6: PRÓXIMOS PASOS
	Diapositiva 7

