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LA JUVENTUD CONSTRUYENDO EL FUTURO
Promoviendo el emprendimiento inclusivo, verde y
digital a través de la gamificacion digital

youthventure4.eu

Herramientas digitales de aprendizaje
basado en retos para impulsar el
emprendimiento
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¢.EN QUE PUNTO ESTAMOS EN EL PROYECTO?

\ /
Nos estamos acercando poco a poco a _ 20O= @

la recta final del proyecto YV4EU y X o

—_— /

tuvimos la ultima reunién presencial
en la Cdmara de Industria y Comercio
(IHK) de Brandeburgo Oriental
(Alemania)

El foco de nuestra reunion fue la
finalizacién de la plataforma OER, las
pildoras formativas, los juegos /o \
digitales y el manual de apoyo a los

facilitadores que estamos preparando.

Muy pronto estaran listos todos los
resultados previstos, de manera que a

partir de 2026 podamos centrarnos en CONTENIDO DE LA E-ZINE
las pruebas piloto, la implementacién,
la evaluacion, la difusion y la

aplicacién de los resultados. > ' _
3.2 reunion de socios en Alemania

. H 1
iEstamos en la recta final! Estado actual: resultados “pre-

finales“Plataforma OER / Pildoras

formativas / Juegos digitales

Manual sobre herramientas de

Aprendizaje Basado en Retos

Aprendizaje basado en retos: de

docente a facilitador

Proximos pasos

www.youthventure4.eu
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Issue 14, November 2025

IHK-Projektgesellschaft mbH

OSTBRANDENBURG

Tercer encuentro transnacional en Frankfurt Oder, Alemania
Octubre del 2025 en IHK-Projektgesellschaft
www.ihk-projekt.de/international

En octubre de 2025, los socios del proyecto se reunieron en la Camara de
Comercio de Frankfurt (Oder). Para la Camara de Frankfurt Oder, que
representa a las empresas de la regidn, apoyar a los jévenes emprendedores
forma parte de su esencia.

Durante los talleres de la reunidon se trabajé en la revision final del Manual
dirigido a los facilitadores, asi como en el seguimiento del estado de la
plataforma OER, las pildoras formativas y los juegos digitales. Ademas, se
trataron aspectos clave de la gestion del proyecto, con especial atencién a la
difusion, la implementacién y la sostenibilidad.

www.youthventure4.eu
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TRABAJO REALIZADO
HASTA EL MOMENTO

Las pildoras formativas han sido revisadas
con la colaboracion de expertos y socios del
proyecto.

www.youthventure4.eu
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Manual: “Herramientas digitales de aprendizaje
basado en retos para impulsar el emprendimiento
inclusivo, digital y sostenible”

El manual “Herramientas digitales de

aprendizaje basado en retos para
impulsar el emprendimiento
inclusivo, digital y sostenible” esta
pensado para docentes, formadores,
consultores de start-ups,
orientadores, etc, asi como para las
personas que apoyan proyectos
emprendedores innovadores.

Combina el enfoque del Aprendizaje
Basado en Retos (Challenge Based
Learning) con herramientas digitales
desarrolladas en el proyecto
‘YouthVentured4EU’ para ayudar a
impulsar el emprendimiento
inclusivo, sostenible y digital.

www.youthventure4.eu

El Aprendizaje Basado en Retos (CBL) es
una herramienta muy util para apoyar a
los jovenes emprendedores, porque los
lleva de la teoria a la practica,
fomentando habilidades como la
resolucién de problemas, la
colaboracion y la innovacidn, asi como:

* Desarrollar habilidades clave para

emprender

* Fomentar una mentalidad
emprendedora

* Conectar el aprendizaje con un
impacto real

* Crearredes de apoyo
* Impulsar la accién emprendedora

“Estamos rodeados de retos: grandes,
pequenios, locales, globales, a corto y
largo plazo. Algunos los elegimos, otros
nos eligen; unos nos ilusionan, otros nos
preocupan; unos los afrontamos, otros
los ignoramos. Por eso es clave formar a
una generacion de jovenes capaces de
identificar retos y crear soluciones
innovadoras y sostenibles”

Source: Nichols, M., Cator, K., and Torres, M.
(2016) Challenge Based Learner User Guide
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APRENDIZAJE BASADO EN RETOS
DE DOCENTE A FACILITADOR

\ —

El Aprendizaje Basado en Retos (CBL)
es flexible, personalizable y permite
empezar desde distintos puntos.

Se puede usar para complementar la
ensefianza actual, organizar proyectos
finales durante el curso o guiar la
toma de decisiones y el aprendizaje.

Con el Aprendizaje Basado en Retos,
podemos fomentar los espacios
creativos en las aulas, donde los
estudiantes pueden adquirir
conocimientos aplicables al mundo
real y abordar problemas reales.

Ademas, los docentes se transforman
en colaboradores del CBL,
potenciando las capacidades de los
estudiantes, explorando junto a ellos
nuevos conocimientos y fomentando
habitos de pensamiento positivos y
nuevas formas de aprender y razonar.

www.youthventure4.eu
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PROXIMOS PASOS

Welcome to the

Here you'll find interactive resources to boost your sense of
initiative and entrepreneurship: explore our 10 short training
pills, play 3 digital games and discover how to turn your ideas
into action.

o WELCOME TO THE TRAINING PILLS! ° ‘
Coach an
} HOW TO USE THESE o WHAT TO EXPECT ? o entrepreneur!

TRAINING PILLS ?

o

ol ¢

* Revision y control de calidad del
prototipo OER

* Finalizaciéon de la OER, las
pildoras formativas y los juegos
en todos los idiomas

* Version final del Manual

* Inicio de pruebas y validacion
con 500 usuarios a partir de
Marzo del 2026

www.youthventure4.eu
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SOCIOS

amara RINOVA

innovate, create & regenerate

Zaragoza
WWwWw.camarazaragoza.com www.rinova.co.uk
IHK-Projektgesellschaft mbH s
OSTBRANDENBURG YuzuPulse
www.ihk-projekt.de www.yuzupulse.eu

& y
CIOFS-FP
ETS

Centro Italiano Opere Femminili Salesiane
Formazione Professionale

www.ciofs-fp.org
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